IMPARARE GIOCANDO

2 3

€ A B C




Liberamente ispirato al
metodo Montessori



INDICE

LA GRANDEZZA DElI NUMERI
Giocare con le linee 03
Giocare con i puzzle 05

RICONOSCERE | NUMERI

Costruire i numeri 0/
Imparare a confare 09
Insiemi 10
Addizioni 11
Sottrazioni 12
Moltiplicazioni 13
Divisioni 14

LOGICA
Serie 15

GEOMETRIA
Simmetria 1/
Costruire le forme geometriche 19

ALFABETO
lettere 21



LA GRANDEZZA DEI NUMERI
Giocare con le linee

1) Costruisci linee di diverse dimensioni

2) Ordina le linee in

W modo crescente
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3) Esprimi la grandezza della linea con un valore numerico
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4) Costruisci la linea partendo da un valore numerico
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5) Ordina le linee in modo decrescente 3
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Giochiare con i puzzle

1) Costruisci puzzle di diverse dimensioni
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2) Ordina i puzzle in modo crescente
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3) Esprimi la grandezza del puzzle con un valore numerico
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4) Costruisci il puzzle partendo da un valore numerico
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5) Ordina i puzzle in modo decrescente
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RICONOSCERE | NUMERI

Costruire | numeri

Costruisci e modella le linee
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Imparare a contare

1) Conta gli elementi e scrivi il numero corrispondente
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2) Confa quanti elementi ci sono per ogni colore
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Insiemi

1) Raggruppa gli elementi per colore
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2) Raggruppa gli elementi per decine e scrivi il numero
corrispondente

g TaTaTa
HHEMEME HHEHHEM [0

el la B Lt 1 1 L
o, e e, s




Addizioni
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Softrazioni
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Moltiplicazioni
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Divisioni
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Serie

1) Continua la sequenza
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2) Continua la sequenza incastrando i moduli




Simmetria |

1) Disegna |'asse di simmetria |
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2] Costruisci a specchio
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Costruire le forme geometriche

Utilizza sequenze di numeri pari







ALFABETO

Leﬁere
modella le lin
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